
Itération 4 
 

Début de séance : 
 
-Faire la programmation qui correspond aux représentations (spectacle 
dans notre projet) 
 
-Faire le code qui concerne le lieu 

 
Classe lieu :  

 
 
Classe LieuDAO :  



 
 
LieuTest: 

 
 
LieuDAOTest :  



 
 
 
Classe Spectacle: 



 
 



SpectacleTest.class: 

 
 
Test de la classe SpectacleTest.class: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Screen : 

 



 



 



 
 
 



 
 



 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Spectacle class 

 



 



 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



SPECTACLEDAOTEST 

 



 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 



SPECTACLETEST 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
SPECTACLEDAO 

 



 

 


